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INTRODUCCION

Dentro de los principios generales de la etapa que se formulan en la LOE
se indica que “la finalidad de la educacién secundaria obligatoria consiste
en lograr que los alumnos y alumnas adquieran los elementos bésicos de
la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico
y tecnolégico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de
trabajo; prepararles para su incorporacion a estudios posteriores y para su
insercion laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos vy

obligaciones en la vida como ciudadanos”.

En este contexto, en el proceso de formacion de un ciudadano del siglo
XXI se hace necesaria la presencia de un area que interactie en el universo
artificial, cada vez mas presente en nuestro entorno. Evitar que el ciudadano se
sienta extrafio en ese medio artificial pasa por adquirir una cultura tecnoldgica,
la cual no sdlo le ayuda a entender e interpretar ese entorno, sino la propia
evolucion de la civilizacion, que conlleva las mismas fases que uno sélo de sus
individuos; asi, las producciones tecnologicas han seguido la secuencia:
» Manipulacion de materiales del entorno, desde las Edades de Piedra, de
los Metales.
» Reduccion del trabajo fisico, desarrollo de la Mecanica y la
comunicacion gréfica, desde los asentamientos del Neaolitico.
» Introduccion de energia externa al proceso productivo, de manera
sistematica con la Revolucion Industrial.
» Control de sistemas, a semejanza de una labor del cerebro, desde el

desarrollo de la electrénica y el surgimiento de la Cibernética.

Como consecuencia, se proponen los siguientes bloques de contenidos para el

area de Tecnologia, en los tres primeros cursos:

I. Tecnologiay Sociedad. Procesos tecnoldgicos
Il. Materiales de uso técnico
[ll. Técnicas de expresion y comunicacion grafica y verbal

V. Estructuras y mecanismos
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Energia y su transformacién. Maquinas
VI. Electricidad y electronica

VIl. Tecnologia de la informacién y comunicacion. Internet

En el cuarto curso el area se desglosa en dos materias, Tecnologia e
Informatica, que se ofertan por separado en el apartado de materias
optativas. En la primera se abordan, fundamentalmente, contenidos
relacionados con la automatizacién y el control, mientras que la segunda

se centra en la telematica y las publicaciones multimedia.

Diversos autores analizan la tecnologia y su practica como una disciplina
presente en el proceso de aprendizaje en las enseflanzas basicas,
atribuyéndole tres aspectos diferenciados: técnico-tecnolégico, cultural y
organizativo. La conjuncion equilibrada de esos tres aspectos, nos lleva a un
enfoque de Educacion en Tecnologia con el que se trata de dar importancia a
todos los componentes citados, integrandolos y equilibrandolos con el fin de
dar una respuesta coherente con los principios generales de la etapa
enunciados. En consecuencia, se debe evitar tratar exclusivamente tanto las
cuestiones puramente técnicas (los productos y procesos tecnolégicos) como
las cuestiones culturales y organizativas y sus implicaciones econémicas, caso
de los valores subyacentes de la eleccion de problemas o de su solucion por

medio del uso de la tecnologia.

La resolucién de problemas reales, tanto del mundo fisico como virtual, no
deberia ser Unicamente un recurso didactico, sino constituir el componente

esencial de la propia area y de su planteamiento curricular.

La metodologia activa del area debe garantizar que los alumnos y
alumnas no cejen en su natural curiosidad e interés por los objetos y sistemas
de su entorno. Ellos y ellas deben ser los duefios del proceso, en el sentido de
hacerse las preguntas que conllevan a la resolucion del problema propuesto.
La satisfaccion en la ejecucion de una solucién a un reto planteado fomenta la
confianza en uno mismo y también refuerza la motivacién para continuar en la
busqueda de soluciones a otros problemas planteados.
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COMPETENCIAS DEL AREA

En el documento “Competencias clave para un aprendizaje a lo largo de
la vida” de la Comisidon Europea se define la competencia en tecnologia como
la aplicacion de los conocimientos cientificos con el fin de modificar el entorno

en respuesta a deseos o0 necesidades humanas.

Por otra parte, en los Ultimos afios, se ha generado una fuerte inflacion
de conocimientos. Esto hace recomendable estructurarlos y dotar a los
alumnos de competencias que les permitan su asimilacion, interpretacion y
aplicacion, transformando tal entorno de forma que puedan devenir en

ciudadanos coparticipes de esta sociedad.

El curriculo propuesto hace hincapié en los procesos de aprendizaje que
dotardn a los discentes de competencias en los ambitos cognitivo,
sensoriomotriz, afectivo, comunicativo, de insercién y emprendizaje, siempre
como respuesta a tareas que tienen la intencién subyacente de abordar

también los contenidos adecuadamente estructurados.




COMPETENCIAS DEL AREA (TECNOLOGIA)

7.

8.

9.

Identificar problemas tecnoldgicos, reales o imaginados, que puedan ser abordados y desarrollados dentro del &rea de
Tecnologia para resolverlos eficazmente.

Describir las especificaciones del problema a resolver, para establecer una estrategia de busqueda de informacion en
equipo.

Utilizar el método de analisis con objetos y sistemas a fin de recoger informacion relevante para aplicarla en la
resolucion de problemas de indole tecnoldgica.

Interpretar la informacién técnica, los procedimientos y la simbologia normalizada, para comprender la forma, el
funcionamiento o el montaje de un objeto o sistema técnico.

Utilizar las nuevas tecnologias en las distintas tareas, para actualizar los métodos y sistemas de resolucion de
problemas y adaptarse mejor al tipo de sociedad en la que esta inmerso.

Seleccionar y proponer la solucion mas idonea, verificando si resuelve adecuadamente el problema, para llevar a cabo
su eficaz implementacion.

Planificar en equipo el proceso de trabajo a desarrollar, previendo los recursos a utilizar, a fin de resolver problemas
de orden técnico.

Aplicar los diferentes conocimientos técnicos y cientificos de forma pertinente, para realizar la solucion disefiada.
Construir los elementos necesarios, fisicos o virtuales, para dar solucion al problema tratado.

10. Participar responsablemente dentro de un equipo de trabajo, en las diferentes etapas de elaboracion, para materializar

la solucién propuesta.

11.Evaluar el trabajo desarrollado, durante el proceso y al final del mismo, para detectar las posibles desviaciones

respecto al disefio inicial y establecer las correcciones oportunas.

12.Analizar las repercusiones que sobre el medio ambiente y el ser humano conlleva la produccion, el uso y el deshecho

de objetos y sistemas, con el fin de mantener una actitud consecuente con la sostenibilidad del medio.

13.Documentar las diferentes etapas de trabajo, utilizando los lenguajes adecuados, para comunicar sus caracteristicas y

permitir el analisis y la evaluacion




COMPETENCIAS DEL AREA (INFORMATICA DE 4° ESO)

a r w N RE

Aplicar técnicas béasicas de mantenimiento para optimizar el funcionamiento del ordenador en modo local o en red

Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas para asegurar sistemas informaticos interconectados.

Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a las necesidades sociales o técnicas habituales.

Interconectar dispositivos moviles e inalambricos o cableados para intercambiar informacién y datos.

Obtener imagenes fotograficas, aplicar técnicas de edicion digital a las mismas y diferenciarlas de las imagenes generadas
por ordenador para modificar sus caracteristicas en funcion del contexto de utilizacion.

Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio mediante software especifico con el fin de componer mensajes
audiovisuales.

Disefar y elaborar presentaciones destinadas a complementar el discurso verbal en la exposicion de ideas y proyectos
Desarrollar contenidos para la red aplicando estandares de accesibilidad en la publicacion de la informacion, a fin de
exponerlos en todos los navegadores.

Participar activamente en redes sociales virtuales como emisores y receptores de informacion para fomentar iniciativas

comunes .

10.Identificar los modelos de distribucion de software y contenidos para adoptar actitudes coherentes con los mismos.
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CONTENIDOS DEL AREA

El 4rea de Tecnologia debe garantizar la transmision de la cultura
tecnologica, fomentar en el alumnado el interés y la curiosidad por el mundo
artificial que le rodea, procurando favorecer la orientacion en este campo, tan

estratégico en el desarrollo de los paises.

Siendo tan extensa la produccion humana, se hace necesaria la
seleccion de aquellos contenidos comunes a la creacién de los objetos,
sistemas o0 servicios que resuelven sus necesidades. Deberan tener la
flexibilidad suficiente como para permitir su actualizacién, como consecuencia
de la rapida y constante evolucion de las Tecnologias, haciendo posible, a su
vez, las oportunas readaptaciones por parte del profesorado a las
caracteristicas del propio alumnado, el entorno, o las innovaciones

pedagdgicas que se produzcan.

En el cuarto curso el area se desglosa en dos materias, Tecnologia e
Informatica, que se ofertan por separado en el apartado de materias optativas.
La Tecnologia adquiere aqui un caracter mas formal y profesionalizante,
orientado a la preparacion para estudios posteriores de caracter tecnolégico.
La informéatica situara al alumnado en condiciones de interactuar de manera

activa en el universo virtual, no so6lo consumiendo sus servicios, Sino

generandolos y ofertdndolos a los demas.




CONTENIDOS DEL AREA (1°, 2° Y 3er CURSO DE LA ESO)

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

.- Tecnologia y Sociedad. Procesos

tecnolégicos

= Tecnologia como respuesta a las
necesidades humanas. Evolucién de
objetos y técnicas con el desarrollo de la
Ciencia, Tecnologiay Sociedad (CTS).

» Producciones tecnoldgicas en el entono.

» Tecnologia y Medio Ambiente.

= Documentacion técnica (catalogos, normas,
reglamentos, etc.),

= Aplicaciones informaticas para las distintas
tareas durante la resolucién de problemas
y en la presentacion de soluciones

l.- Tecnologia y Sociedad. Procesos

tecnolégicos

= Confeccion de documentos, memorias,
con apoyo de programas informaticos

= Realizacion del proyecto técnico conforme
a las fases.

» Interpretacién de documentacion técnica:

planos, catalogos, tutoriales, etc.

» Manejo de herramientas informaticas
durante el proceso de resolucién de
problemas practicos, incluida la

presentacion de soluciones

l.- Tecnologia y Sociedad. Procesos

tecnolégicos

= Actitud critica ante el tipo de solucion dada
a un problema técnico, curiosidad por
conocer otras soluciones diferentes o
complementarias, asi como de otras
épocas, lo que permite realizar inferencias.

= Valoracion positiva de la planificacién
metddica del trabajo, anteponiendo la
reflexion, el pensamiento, a la accion.

= Reconocimiento y valoracion critica de los
avances cientifico-técnicos y de sus
aportaciones, riesgos, consecuencias y
costes.

= Curiosidad y respeto por las ideas, valores
y soluciones aportadas por otros.

= Actitud favorable al trabajo en equipo como
norma habitual de realizar proyectos.

= Actitud operativa, de aplicacién de
conocimientos propios y de otras disciplinag
en la resolucién de problemas técnicos.

= Sensibilidad hacia el impacto ambiental de
la accién tecnoldgica de la humanidad.

= Perseverancia por encontrar soluciones a




Il.- Materiales de uso técnico.

= Materiales naturales y transformados

» Propiedades de los materiales de
fabricacion.

» Origen, presentacion, impacto y uso de las
materias primas.

= La maderay sus derivados.

= Los metales: ferrosos y no ferrosos.
Aleaciones.

= Los plasticos.

* Nuevos materiales: ceramicos, vidrios,
aglomerados, etc.

= Herramientas y técnicas para trabajar los
diferentes  materiales. Ejemplos del
entorno.

lll.- Técnicas de expresién y comunicacioén

graficay verbal.

= Instrumentos basicos de dibujo técnico: de
trazado y auxiliares.

= Boceto, croquis, delineado

= Proyeccién diédrica (vistas)

Il.- Materiales de uso técnico.

= Manejo de herramientas, utiles e
instrumentos de medida, de conformacién
de material (trazado, corte, unién,
acabados, etc.)

= Uso de protocolos de seleccion de
materiales para poder llevar a cabo una
determinada funcion.

lll.- Técnicas de expresiéon y comunicacién

graficay verbal.

= Manejo de utiles e instrumentos de dibujo
técnico asi como programas de CAD

= Interpretacion de documentacion técnica:
planos, catalogos, tutoriales, etc.

problemas tecnol6gicos planteados

= Tolerancia hacia los errores,
entendiéndolos como una fuente para
incrementar el bagaje técnico y cientifico.

Il.- Materiales de uso técnico.

= Gusto por la pulcritud, el orden y la
limpieza en los trabajos realizados.

= Respeto por las normas de seguridad e
higiene en el uso de materiales y
herramientas.

= Sensibilidad ante la escasez de materias
primas, producido por su transformacion
intensiva.

lll.- Técnicas de expresion y comunicacién

graficay verbal.

= Gusto por la pulcritud, el ordeny la
limpieza en los trabajos realizados.

= Aceptaciéon de la importancia del rigor de
la expresion técnica, tanto en el dominio
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Perspectivas caballera e isométrica.
Escalas, acotacion.

Introduccién al dibujo asistido por
ordenador: CAD

Hoja de procesos

Aplicaciones informéticas para la
resolucion de problemas y la presentacion
de proyectos tecnolégicos (por ejemplo, la
hoja de célculo).

Herramientas basicas para el grafismo
artistico.

Léxico técnico adecuado a cada contexto

IV.- Estructuras y mecanismos.

Estructuras resistentes: rigidez,
estabilidad, centro de gravedad. etc. Tipos.
Elementos de una estructura. Ejemplos del
entorno.

Esfuerzos basicos en estructuras:
compresion, traccién, flexion, torsion,
cizalladura.

Programas simuladores de estructuras
Maquinas simples: rueda, polea, palanca,
plano inclinado y tornillo.

Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos: poleas,
engranajes, pifidn-cadena, pifidn-

Representacion de objetos, esquemas y
sistemas de modo manual y asistido por
ordenador

Confeccion de documentos, memorias,
con apoyo de programas informaticos

IV.- Estructuras y mecanismos.

Utilizacion de algoritmos subyacentes al
dimensionamiento y disefio de objetos o
sistemas mecanicos.

Interpretacién de documentacién técnica:
planos, catalogos, tutoriales, etc.
Simulacion por medios informaticos del
funcionamiento de estructuras, operadores
mecanicos y procesos tecnoldgicos
Montaje e implementacién, en su caso, de
operadores 0 componentes mecanicos, en
diferentes contextos

Uso de protocolos de seleccién de
operadores para poder llevar a cabo

IV.- Estructuras y mecanismos.

grafico, incluida la normalizacién, como en
el verbal

Tolerancia hacia los errores, entendiéndolos
como una fuente para incrementar el bagajg
técnico y cientifico.

Perseverancia por encontrar soluciones a
problemas tecnoldgicos planteados.
Actitud operativa, de aplicacion de
conocimientos propios y de otras
disciplinas en la resolucién de problemas
técnicos.

Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, objetos y
sistemas tecnoldgicos

Gusto por la pulcritud, el ordeny la
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cremallera, tornillo sin fin, biela-manivela,
levas, tornillo-tuerca.

Relacion de transmision.

Programas simuladores de operadores
mecanicos.

Energia y su transformacion. Maquinas
Fuentes de energia: renovables y no
renovables.

Energias no renovables. Combustibles
fosiles: carbdn, petréleo y gas natural.
Transformacion de energia térmica en
mecanica: maquina de vapor, motor de
combustion interna, turbina, reactor.
Generacion, transporte y distribucion de la
energia eléctrica.

Centrales hidroeléctricas, térmicas y
nucleares. Ejemplos del entorno.
Energias renovables. Sistemas de
aprovechamiento: edlica, solar, biomasa,
mareomotriz.

Instalaciones en las viviendas: de agua,
saneamiento y calefaccién. Circuito
frigorifico y bomba de calor.

Ahorro energético.

Programas simuladores.

operaciones complejas

V.- Energia y su transformacion. Maquinas

Interpretacion de documentacion técnica:
planos, catalogos, tutoriales, etc.
Utilizacion de protocolos de seleccion de
materiales o fuentes de energia para
poder llevar a cabo una determinada
funcién en el contexto doméstico

Uso de algoritmos subyacentes al
dimensionamiento y disefio de objetos o
sistemas energéticos

Simulacion por medios informaticos del
funcionamiento de procesos tecnoldgicos
Montaje de sistemas energéticos.
Interpretacién de facturas energéticas
domeésticas.

limpieza en los trabajos realizados.

Energiay su transformacion. Maquinas
Reconocimiento y valoracion critica de los
avances cientifico-técnicos y de sus
aportaciones, riesgos, consecuencias y
costes.

Curiosidad por conocer otras soluciones,
en el dominio energético, diferentes o
complementarias, asi como de otras
épocas, lo que permite realizar inferencias
Interés por conocer los principios de
funcionamiento de maquinas y sistemas
tecnoldgicos

Sensibilidad hacia el impacto ambiental de
la accién tecnoldgica de la humanidad.
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VI.- Electricidad y electrénica.

Circuito eléctrico: componentes y
funcionamiento. Circuito serie, paralelo y
mixto.

Simbologia y esquemas.

Magnitudes eléctricas bésicas: intensidad,
resistencia y tension. Potencia y energia
eléctrica.

Ley de Ohm.

Corriente continua y alterna.

Aparatos basicos de medida.

Efectos de la corriente eléctrica: luz, calor,
movimiento, electromagnetismo.
Aplicaciones.

Maquinas eléctricas basicas: generadores,
motores Yy transformadores.

Normas de seguridad e higiene en el
campo de la electricidad.

Instalaciones eléctricas domésticas.
Montajes que cumplen con una funcién
dada de antemano

Componentes electrénicos basicos:
resistencia, bobina, condensador,
transistor, diodo, LED, LDR, NTC / PTC,
VDR.

Circuitos electrénicos basicos. Fuentes de
alimentacion, control de variables fisicas,

VI.- Electricidad y electrénica.

Manejo de instrumentos de medida,
eléctrica.

Representacion de objetos, esquemas y
sistemas de modo manual y asistido por
ordenador

Manejo de protocolos de seleccion de
operadores 0 componentes para poder
llevar a cabo una determinada funcion
compleja

Uso de algoritmos subyacentes al disefio
de sistemas eléctricos y electronicos.
Simulacion por medios informaticos del
funcionamiento de circuitos eléctricos y
electronicos

Montaje e implementacion, en su caso de
operadores 0 componentes eléctricos y
electronicos.

VI.- Electricidad y electronica.

Tolerancia hacia los errores,
entendiéndolos como una fuente para
incrementar el bagaje técnico y cientifico
Gusto por la pulcritud, el ordeny la
limpieza en los trabajos realizados.
Respeto por las normas de seguridad e
higiene en el uso de materiales y
herramientas

Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, y sistemas
eléctricos y electronicos.

Actitud operativa, de aplicacion de
conocimientos propios y de otras
disciplinas en la resolucién de problemas
técnicos.

Perseverancia por encontrar soluciones a
problemas tecnoldgicos planteados
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etc.
Programas simuladores.

VIl.- Tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Internet

El ordenador: constitucion,
funcionamiento. Periféricos habituales.
Sefiales anal6gicas y digitales. Muestreo
Sistema operativo. Organizacion de la
informacion. Tareas basicas de seguridad
y havegacion. Aplicaciones.

Enciclopedias virtuales e Internet, fuentes
de informacion.

El ordenador como medio de
comunicacion: redes, tipos de conexiones.
Internet: principios técnicos de
funcionamiento, paginas Web,
buscadores, FTP, correo electréonico, Chat,
news, mensajeria, comercio electrénico,
videoconferencia, comunidades y aulas
virtuales, medios de comunicacion, blogs,
etc.

Caddigo ético en Internet.
Proceso de comunicacion:
emisor, receptor y medio.
Diferentes opciones. Telefonia fija y mdvil,
radio, televisidon, comunicacién via satélite.

mensaje,

VIl.- Tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Internet

Montaje de componentes informaticos,
Instalacién y configuracion de equipos y
programas informaticos.

Manejo de herramientas informéticas
Empleo de recursos telematicos
Representacion del diagrama de bloques
de funcionamiento de sistemas de
comunicacion

Navegacion eficaz por Internet

VIl.- Tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Internet

Respeto al cédigo ético en Internet
Reconocimiento y valoracion critica de los
avances cientifico-técnicos y de sus
aportaciones, riesgos, consecuencias y
costes en el medio social y natural

Actitud abierta hacia el empleo de la
tecnologia de la informacion y de la
comunicacion.

Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, objetos y
sistemas tecnolégicos.
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CONTENIDOS DEL AREA (TECNOLOGIA DE 4° CURSO DE ESO)

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

.- Tecnologia y Sociedad. Procesos

tecnolégicos

= Tecnologia como respuesta a las
necesidades humanas. Evolucién de
objetos y técnicas con el desarrollo de la
Ciencia, Tecnologiay Sociedad (CTS)

* Ejemplos de producciones tecnoldgicas en
el entono .

» Tecnologia y Medio Ambiente. Desarrollo
sostenible

= Documentacion técnica

= Aplicaciones informaticas para las distintas
tareas durante la resolucién de problemas
y en la presentacion de soluciones

l.- Tecnologia y Sociedad. Procesos

tecnolégicos

= Confeccion de documentos, memorias,
con apoyo de programas informaticos

= Aplicacién del protocolo de ejecucion del
proyecto técnico.

* Interpretacién de documentacion técnica:

planos, catalogos, tutoriales, etc.

» Manejo de herramientas informaticas
durante el proceso de resolucién de
problemas practicos, incluida la

presentacion de soluciones

Tecnologia y Sociedad. Procesos

tecnolégicos

Actitud critica ante el tipo de solucién dada
a un problema técnico, curiosidad por
conocer otras soluciones diferentes o
complementarias, asi como de otras
épocas, lo que permite realizar inferencias.
Valoracion positiva de la planificacion
metddica del trabajo, anteponiendo la
reflexion, el pensamiento, a la accion.
Reconocimiento y valoracién critica de los
avances cientifico-técnicos y de sus
aportaciones, riesgos, consecuencias y
costes.

Curiosidad y respeto por las ideas, valores
y soluciones aportadas por otros.

Actitud favorable al trabajo en equipo como
norma habitual de realizar proyectos.
Actitud operativa, de aplicacion de
conocimientos propios y de otras
disciplinas en la resolucién de problemas
técnicos.

Sensibilidad por el impacto ambiental de la
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Il.- Del control cableado al autémata.

Circuitos de potencia y de control

El relé como elemento intermedio entre
ambos

Componentes fundamentales

Circuitos para  automatizacion de
procesos: automatismos, autématas
programables.

II.- Del control cableado al autémata.

Manejo de instrumentos de medida,
eléctrica.
Representacién de componentes,

esquemas y sistemas de modo manual y
asistido por ordenador

Empleo de protocolos de seleccion de
operadores 0 componentes para poder
llevar a cabo una determinada funcion
compleja

Aplicaciébn de algoritmos subyacentes al
disefio de sistemas eléctricos.

Simulacion por medios informaticos del
funcionamiento de circuitos eléctricos y
automatismos.

Montaje de operadores o componentes
eléctricos.

accion tecnolégica de la humanidad.
Perseverancia por encontrar soluciones a
problemas tecnoldgicos planteados
Tolerancia hacia los errores,
entendiéndolos como una fuente para
incrementar el bagaje técnico y cientifico.

II.- Del control cableado al autémata.

Tolerancia hacia los errores,
entendiéndolos como una fuente para
incrementar el bagaje técnico y cientifico
Gusto por la pulcritud, el orden y la
limpieza en los trabajos realizados.
Respeto por las normas de seguridad e
higiene en el uso de materiales y
herramientas

Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, y sistemas
eléctricos y electrénicos.

Actitud operativa, de aplicacion de
conocimientos propios y de otras
disciplinas en la resolucién de problemas
técnicos.

Perseverancia por encontrar soluciones a
problemas tecnoldgicos planteados.
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Ill.- Neumatica e hidraulica

Sistemas neumaticos e hidraulicos.
Componentes, principios.
Circuitos basicos. Funcionamiento
Disefio con simuladores.

IV.- Electréonica

Electronica
simbologia.
Montajes basicos en aplicaciones de
control 'y comunicaciones. Circuitos
impresos, PCB

Introduccibn a la electrénica digital.
Puertas légicas. Algebra de Boole
Simuladores analégicos y digitales

analégica. Componentes,

[ll.- Neumatica e hidraulica

Representacion de componentes,
esquemas Yy sistemas neuméticos e
hidraulicos de modo manual y asistido por
ordenador

Uso de protocolos de seleccion de
componentes para poder llevar a cabo una
determinada funcion compleja

Simulacion por medios informaticos del
funcionamiento de circuitos neumaticos e
hidraulicos

IV.- Electrénica

Manejo de instrumentos de medida
eléctrica.
Representacion de esquemas

electrénicos de modo manual y asistido
por ordenador

Uso de protocolos de seleccion de
componentes para poder llevar a cabo una
determinada funcién compleja

Montaje en circuitos impresos

Aplicaciéon del algebra de Boole a la

[ll.- Neumatica e hidraulica

Tolerancia hacia los errores,
entendiéndolos como una fuente para
incrementar el bagaje técnico y cientifico
Gusto por la pulcritud, el orden y la
limpieza en los trabajos realizados.
Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, y sistemas
neuméticos e hidraulicos.

Actitud operativa, de aplicacion de
conocimientos propios y de otras
disciplinas en la resolucion de problemas
técnicos.

Perseverancia por encontrar soluciones a
problemas tecnoldgicos planteados.

V.- Electrénica

Tolerancia hacia los errores,
entendiéndolos como una fuente para
incrementar el bagaje técnico y cientifico
Gusto por la pulcritud, el orden y la
limpieza en los trabajos realizados.
Respeto por las normas de seguridad e
higiene en el uso de materiales y
herramientas

Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, y sistemas
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V.- Tecnologia de la comunicacién

» Sistemas de comunicacién alambrica e
inalambricas. Espacio radioeléctrico.
GPS...

* Principios técnicos para transmitir texto,
sonido e imagen.

= Comunicacion entre ordenadores y
periféricos: sistemas wifi, bluetoof, ADSL,
etc.

resolucion de problemas sencillos de
electrénica digital

Simulacion por medios informaticos del
funcionamiento de circuitos electrénicos

V.- Tecnologia de la comunicacion

Empleo de recursos telematicos

Manejo de herramientas informaticas
Montaje de operadores o componentes
informaticos, en diferentes contextos
Instalacion y configuracion de equipos y
programas informéaticos

Elaboracion de diagramas de bloques del
funcionamiento de sistemas de
comunicacion

electrénicos.

Actitud operativa, de aplicacion de
conocimientos propios y de otras
disciplinas en la resolucion de problemas
técnicos.

Perseverancia por encontrar soluciones a
problemas tecnoldgicos planteados

V.- Tecnologia de la comunicacién

Respeto al cédigo ético en Internet
Reconocimiento y valoracién critica de los
avances cientifico-técnicos y de sus
aportaciones, riesgos, consecuencias y
costes en el medio social y natural

Actitud abierta hacia el empleo de la
tecnologia de la informacion y de la
comunicacion.

Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, objetos y
sistemas propios de la Tecnologia de la
comunicacion.
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V.- Control y roboética

Sistemas de control. Componentes de
entrada y salida: sensores y actuadores.
Realimentacion.

Disefio y construccién de robots:
arquitectura, partes fundamentales.
Programacion, tipos, algoritmos,
flujogramas, lenguajes.

El ordenador como dispositivo de control:
sefiales analdgicas y digitales. Interfaces y
tarjetas controladoras.

V.- Control y robética

Manejo de herramientas, Utiles e
instrumentos de informatica, de medida,
de construccién mecanica, de montajes
eléctricos y electronicos, etc.

Interpretacion de documentacion técnica:
planos, catalogos, tutoriales, etc.

Montaje y programacion de un sistema
robotizado que responda a informacion del
entorno

Elaboracion de programas informaticos
gue resuelvan el control de un sistema
gobernado por ordenador.

V.- Control y robética

Valoracion positiva de la planificacion
metddica del trabajo, anteponiendo la
reflexion, el pensamiento, a la accion
Actitud abierta hacia el empleo de la
tecnologia del control: de la informacion y
de la comunicacion

Interés por conocer los principios de
funcionamiento de operadores, objetos y
sistemas tecnoldgicos

Actitud operativa, de aplicacion de
conocimientos propios y de otras
disciplinas en la resolucién de problemas
técnicos

Perseverancia por encontrar soluciones a
problemas tecnoldgicos planteados
Tolerancia hacia los errores,
entendiéndolos como una fuente para
incrementar el bagaje técnico y cientifico
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CONTENIDOS DEL AREA (INFORMATICA DE 4° CURSO DE ESO)

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

l.- Informética y sociedad

» Repercusion de la introduccion de los
sistemas informaticos en las relaciones
sociales

Il. Sistemas operativos y seguridad
informatica
= Modo “live” de sistemas operativos.

* Redes locales: instalacion y configuracion.

= Gestion de la red.

= Seguridad en Internet. Ingenieria social.
Cortafuegos. Correo masivo. Malware.

= Conexiones inalambricas.

lll. Multimedia
= |magen fija.
= Formatos basicos de imagen digital.
= Parametros de fotografia: saturacion,
luminosidad, brillo.
= Sonido y video digitales.
= Redes de intercambio como fuente de

l.- Informatica y sociedad
= Uso de los cddigos de conducta en los
entornos virtuales

Il.- Sistemas operativos y seguridad

informatica

= Funcionamiento en modo “live”

= Gestion de red local con varios sistemas
operativos

= |[nstalacion y configuracién de cortafuegos

= Configuracion de la proteccion frente a las
aplicaciones de la ingenieria social.

= Intercambios de informacion entre dispositivos
moviles

[ll. Multimedia
= Adquisicién de imagen fija mediante
periféricos de entrada.
= Tratamiento de imagenes: modificacion de
tamano, seleccién de fragmentos,
= Alteracién de parametros de fotografia.
= Creacién de dibujos sencillos.

l.- Informéatica y sociedad
= Respeto a los codigos éticos en Internet y
otras redes

Il.- Sistemas operativos y seguridad

informatica

= Valoracion de la toma de medidas de
seguridad activa y pasiva

[ll. Multimedia
= Valorar los derechos que amparan las
producciones ajenas.
Actitud metddica en los procesos de
creacion de objetos multimedia.
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recursos multimedia.

Publicacion y difusion de contenidos
Estructuras hipertextuales

Elementos del hipertexto: textos, sonidos,
gréficos, tablas, etc.

Presentaciones multimedia.

Estandares de publicacion en la Web.
Accesibilidad de la informacién

Internet y redes sociales virtuales
Comunidades virtuales. Globalizacién
Administracion y comercio electrénicos
Plataformas de formacién a distancia,
empleo y salud.

Software libre y privativo. Licencias de uso
y distribucién.

Ingenieria social. Fraude.

Servicios de ocio. Canales de distribucion
de contenidos multimedia: musica, video,
radio, TV.

Redes P2P y otras alternativas para el
intercambio de documentos.

= Captura de sonido y video de distintas
fuentes.

= Edicion de sonido y video digitales para la

creaciéon de contenidos multimedia.

IV. Publicacion y difusion de contenidos
= Edicion de hipertextos.
= Disefio de presentaciones multimedia.
= Creacion de objetos para la Web.
= Publicacién de objetos en la Web.

V. Internety redes sociales virtuales
= Acceso y utilizacién a los servicios de
administracion y comercio electrénico.
= Elacceso a los recursos de las
plataformas de formacion a distancia,
empleo y salud.

= Reconocimiento del fraude. Estrategias de

proteccion contra el mismo.

= Acceso a los servicios de ocio

= Acceso, descarga e intercambio de
programas e informacion en redes P2P, o
similares.

IV. Publicacion y difusién de contenidos

Respeto a los cédigos éticos en Internet
Gusto por la estética y la fluidez de los
contenidos.

Internet y redes sociales virtuales
Valorar la informacion y la comunicacion
como fuentes de comprensién y
transformacion del entorno social.

Actitud positiva hacia las innovaciones en el
ambito de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién y hacia su aplicacién para
satisfacer necesidades personales y grupales.
Prevencion en los intercambios econémicos y
ante el fraude de la ingenieria sociall.
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CRITERIOS DE EVALUACION DEL AREA

La evaluacién en el area de Tecnologia debe considerarse en armonia con
el caracter de la etapa, fundamentalmente educativo, de forma que oriente y
mejore el aprendizaje del alumnado y a la vez informe sobre el grado de
avance del mismo. Por lo tanto, estara en funcién del proceso educativo, sera

continua y partira de la situacion inicial del alumnado.

La evaluacion, que debe ser individual, cuenta con dos vertientes:

e Una dinamica, que valora el pensamiento en accién de cada alumno,
su competencia para resolver problemas técnicos de manera
eficiente.

e Otra estética, que valora la evolucion del mapa cognitivo del alumno,

el grado de adquisicidon de nuevos conocimientos.

En el 4° curso el area se convierte en optativa, con 2 materias: Tecnologia e

Informatica.

Respetando los principios anteriores, en ese curso deberd evaluarse en
Tecnologia la capacidad de desarrollar proyectos tecnoldgicos, usando
herramientas informaticas de disefio y control, la descripcidon y el montaje de un
circuito electrénico, relacionar planteamientos 16gicos con procesos técnicos,
analizar y montar sistemas automaticos sencillos, utilizar adecuadamente
programas de control, asi como aspectos basicos relacionados con las
aplicaciones de las tecnologias neumatica e hidraulica, siendo imprescindible

en todos los casos el conocimiento y uso de la simbologia basica normalizada.

En Informatica, debera evaluarse la competencia de utilizar con seguridad
equipos informaticos interconectados, intercambiar informacion y datos,
ademas de tratar presentaciones, publicaciones e imagenes digitales, todo ello
participando de manera activa en redes sociales virtuales, manteniendo una
actitud coherente y ética en el uso e intercambio de contenidos de produccién

propia o ajena.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA (1°, 2°, 3° y 4° DE ESO)

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar problemas tecnoldgicos, reales o
imaginados, que puedan ser abordados vy
desarrollados dentro del area de Tecnologia para

resolverlos eficazmente.

Identifica problemas tecnoldgicos que pueda resolver con los recursos a su
alcance.

Define con claridad el problema detectado utilizando el vocabulario
adecuado.

Describe las razones que hacen necesario un objeto o sistema técnico.

Describir las especificaciones del problema a
resolver, para establecer una estrategia de

busqueda de informacién en equipo.

Define las especificaciones del problema a resolver.

Muestra interés en conocer otras soluciones al problema planteado.
Planifica la busqueda de informacién entre los miembros del equipo.
Utiliza las fuentes de informacién méas adecuadas.

Recopila la informacion con los miembros del equipo.

Utilizar el método de andlisis con objetos y sistemas
a fin de recoger informacion relevante para aplicarla
en 122/09/200622/09/2006a resolucion de

problemas de indole tecnoldgica.

Justifica los rasgos morfolégicos, los materiales de que estan hechos y los
acabados de los objetos o sistemas.

Establece los componentes de los objetos o sistemas y deduce su funcion
en el conjunto.

Aporta soluciones diferentes o complementarias a la ofrecida por el objeto
analizado, manteniendo una actitud critica ante la misma.

Deduce las leyes que explican las peculiaridades de disefio de un objeto o
sistema, mostrando interés por conocer los principios que subyacen en las
mismas.

Interpretar la informacioén técnica, los
procedimientos y la simbologia normalizada, para
comprender la forma, el funcionamiento o el

montaje de un objeto o sistema técnico.

Comprende el significado de textos técnicos y su vocabulario especifico.
Sintetiza la informacién a partir de las aportaciones de los miembros del
equipo.

Interpreta dibujos y esquemas que empleen la simbologia adecuada.
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5. Utilizar las nuevas tecnologias en las distintas
tareas, para actualizar los métodos y sistemas de
resolucion de problemas y adaptarse mejor al tipo

de sociedad en la que esta inmerso.

Describe los elementos de la arquitectura fisica y los periféricos del
ordenador y su funcion.

Utiliza una red local.

Configura las conexiones a Internet, cuentas y listas de correo, news,
foros, Chat y videoconferencias.

Explica el funcionamiento de los sistemas comunes de
telecomunicaciones, describiendo su constitucion légica.

Busca y organiza informacion de modo consecuente con sus fines

Emplea adecuadamente los recursos de comunicacion telematicos: correo-
e, Chat, grupo de noticias, news, etc. teniendo presente la seguridad del
sistema.

6. Seleccionar y proponer la solucion mas iddnea,
verificando si resuelve adecuadamente el problema,

para llevar a cabo su eficaz implementacion.

Imagina, diferentes soluciones ante una cuestién o problema técnico,
planteado o real, acordes a los conocimientos y recursos disponibles.
Argumenta documentalmente razones a favor y en contra para las distintas
soluciones, empleando un lenguaje oral adecuado.

Decide en equipo la solucién mas idénea, en funcion de los conocimientos
y recursos disponibles.

Confecciona en equipo los documentos necesarios para la correcta
interpretacion de su solucion.

7. Planificar en equipo el proceso de trabajo a
desarrollar, previendo los recursos a utilizar, a fin de

resolver problemas de orden técnico.

Colabora en la elaboracion del proceso de trabajo a seguir que incluye el
reparto de tareas entre los miembros del grupo.

Describe las propiedades basicas de los materiales a emplear, las
herramientas y las técnicas de trabajo.

Selecciona los recursos adecuados.

Realiza los calculos necesarios para establecer con anterioridad los
recursos a utilizar especificando sus dimensiones o caracteristicas.
Realiza las gestiones necesarias para adquirir los recursos.
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8. Aplicar los diferentes conocimientos técnicos y
cientificos de form22/09/2006a pertinente, para

realizar la solucién disefiada.

Selecciona la ley o regla mas adecuada para el andlisis y resolucién del
problema planteado.

Utiliza de manera pertinente, en las diferentes etapas de trabajo, el
conjunto de saberes adquiridos.

9. Construir los elementos necesarios, fisicos o

virtuales, para dar solucion al problema tratado.

Realiza las operaciones técnicas necesarias con un acabado aceptable.
Combina los operadores precisos para conseguir un efecto prefijado.
Emplea correctamente las herramientas necesarias, incluido el ordenador,
manteniendo los criterios de seguridad y ergonomia adecuados.

Utiliza adecuadamente los instrumentos mas apropiados en cada caso
para realizar con precision y seguridad las medidas necesarias.

10. Participar responsablemente dentro de un equipo
de trabajo, en las diferentes etapas de elaboracion,

para materializar la solucion propuesta.

Coopera en la superacion de las dificultades que entrafia un trabajo en
equipo con actitud tolerante hacia las opiniones y sentimientos de los
demas.

Aporta y acepta ideas dirigidas a la solucion del problema.
Asume su parte en el trabajo general para la solucién acordada.

11. Evaluar el trabajo desarrollado, durante el proceso
y al final del mismo, para detectar las posibles
desviaciones respecto al disefio inicial y establecer

las correcciones oportunas.

Compara los logros parciales que se van alcanzando respecto a los
previstos en la fase de disefio.
Realiza en equipo las correcciones necesarias sobre el disefio original,

utilizando los errores como fuente de aprendizaje.
Comprueba el funcionamiento apropiado de la solucién adoptada.

Formula la informacién significativa extraida de las acciones desarrolladas.
Identifica aspectos de mejora aplicables en ulteriores propuestas.
Valora el sentimiento de satisfaccion que produce el resolver de manera

individual o colectiva un problema tecnoldgico, enfrentandose a las
dificultades surgidas durante el proceso.
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12

. Analizar las repercusiones que sobre el medio

ambiente y el ser humano conlleva la produccion,
el uso y el deshecho de objetos y sistemas, con el
fin de mantener una actitud consecuente con la

sostenibilidad del medio.

e Evalla los efectos positivos y negativos de la fabricacion, uso y desecho
de un objeto o sistema técnico sobre el medio ambiente y el bienestar de
las personas.

e Analiza la influencia de la tecnologia en la calidad de vida, en la evolucion
social y técnica del trabajo, en la salud y en las actividades de ocio y
tiempo libre.

e Valora la necesidad de ahorro energético y tratamiento de los residuos.

e Estima las posibilidades de un desarrollo sostenible en las circunstancias
medioambientales actuales y la repercusion del mismo sobre la actividad
tecnoldgica.

13.

Documentar las diferentes etapas de trabajo,
utilizando los lenguajes adecuados, para
comunicar sus caracteristicas y permitir el analisis

y la evaluacion

e Maneja adecuadamente los instrumentos de expresion gréfica.
¢ Realiza dibujos técnicos respetando las normas.
e Emplea el ordenador como herramienta de tratamiento de informacion
escrita o gréfica
Realiza presentaciones, en diferentes formatos, para comunicar su trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE INFORMATICA (4° DE ESO)

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

para asegurar sistemas informéticos interconectados.

1. Aplicar técnicas basicas de mantenimiento para e Instalay configura componentes del hardware del ordenador
optimizar el funcionamiento del ordenador en modo local | «  Optimiza las opciones del sistema operativo para que se adecue al contexto de
0 en red. funcionamiento
e Localiza, descarga e instala aplicaciones de prevencién de trafico no autorizado en redes,
2. Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas como proxies o cortafuegos, en diferentes sistemas operativos

¢ Identifica elementos 0 componentes de un mensaje que puedan tratarse de fraudulentos

¢ Instalafiltros y aplicaciones de eliminacion de correo basura
e Evita colaborar con la difusion de mensajes basura
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Selecciona el protocolo mas adecuado a cada tipo de situacién o combinacién de dispositivos
conectables.
Aplicara los protocolos de comunicacion y sistemas de seguridad asociados

Utilizar los servicios telematicos adecuados para
responder a las necesidades sociales o0 técnicas
habituales.

Emplea Internet para gestiones de indole personal: compras, busqueda de informacion, foros,
etc.

Descarga actualizaciones para su sistema y aplicaciones para su uso

Interconectar dispositivos moviles e inalambricos o

cableados para intercambiar informacion y datos.

Crea redes de conexion de dispositivos fijos 0 moviles

Comunica el ordenador con otros dispositivos méviles como teléfonos, camaras, etc.
Intercambiando la informacion de todos ellos

Obtener imagenes fotograficas, aplicar técnicas de
edicion digital a las mismas y diferenciarlas de las
imagenes generadas por ordenador para modificar sus

caracteristicas en funcion del contexto de utilizacion.

Distingue imagenes vectoriales y las de mapa de bits

Captura fotografias en formato digital

Decide las caracteristicas, formato y resolucion, de las fotografias segin la finalidad de las
mismas

Modifica las caracteristicas de edicién de las imagenes: encuadre, luminosidad, equilibrio de
color, efectos de composicién, segun interese

Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio
mediante software especifico con el fin de componer

mensajes audiovisuales.

Instala y utiliza dispositivos de captura, gestiény almacenamiento de video y audio.

Edita cualquier tipo de fuente sonora: locucion, ambiente, fragmento musical.

Edita, de modo no lineal, video para componer mensajes audiovisuales con las imagenes
capturadas y las fuentes sonoras.

Disefiar y elaborar presentaciones destinadas a
complementar el discurso verbal en la exposicion de

ideas y proyectos.

Estructura mensajes complejos para poder exponerlos de modo ordenado
publicamente con ayuda de las presentaciones electrénicas.
Integra de modo congruente los elementos multimedia, segiin mensaje.

Desarrollar contenidos para la red aplicando estandares
de accesibilidad en la publicacién de la informacion, a fin

de exponerlos en todos los havegadores.

Crea y publica sitios Web, respetando los estandares internacionales.
Utiliza recursos multimedia en los sitios Web creados.
Aplican las recomendaciones de accesibilidad, a fin de obtener un nimero adecuado
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de visitas.
Valora la importancia de la presencia en la Web para difundir iniciativas personales o
grupales.

e Localiza en Internet servicios para publicar contenidos

e Crea paginas, o diarios, individuales o grupales en la Web.

emisores y receptores de informacion para fomentar | ¢  Se suscribe y participa en grupos relacionados con sus intereses.

iniciativas comunes. e Actualiza sus publicaciones.

e Accede y maneja entornos de aprendizaje a distancia, busqueda de empleo, etc.

9. Participar activamente en redes sociales virtuales como

e  Selecciona aplicaciones de similar funcionalidad, tomando como criterio el modelo de
distribucién de software.

contenidos para adoptar actitudes coherentes con 10s | 4  Actuara con respeto hacia terceros en el uso e intercambio de contenidos de

mismos. produccién propia o ajena con el software empleado.

10. Identificar los modelos de distribucion de software y

28




	En el documento “Competencias clave para un aprendizaje a lo largo de la vida” de la Comisión Europea se define la competencia en tecnología como la aplicación de los conocimientos científicos con el fin de modificar el entorno en respuesta a deseos o...
	Por otra parte, en los últimos años, se ha generado una fuerte inflación de conocimientos. Esto hace recomendable estructurarlos y dotar a los alumnos de competencias que les permitan su asimilación,  interpretación y aplicación, transformando tal ent...
	El currículo propuesto hace hincapié en los procesos de aprendizaje que dotarán a los discentes de competencias en los ámbitos cognitivo, sensoriomotriz, afectivo, comunicativo, de inserción y emprendizaje, siempre como respuesta a tareas que tienen l...
	En el 4º curso el área se convierte en optativa, con 2 materias: Tecnología e Informática.
	Respetando los principios anteriores, en ese curso deberá evaluarse en Tecnología la capacidad de desarrollar proyectos tecnológicos, usando herramientas informáticas de diseño y control, la descripción y el montaje de un circuito electrónico, relacio...


